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2. 管理画面 

 

2.1. ログイン 

「ユーザー名」と「パスワード」を入力し、「サインイン」ボタンを押します。 

（ユーザー名は初期データとして登録された管理者用 ID かお客様が管理画面より認証発行した ID で

す） 

 

 

IDの認証が通りましたら「更新者 ID」「更新者」が表示されます。 

 

 

 

管理者権限を持たないユーザーはパスワード変更以外の操作ができません。 
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2.2. パスワード変更画面 

 

2.2.1. パスワードの変更 

「新パスワード」と「新パスワード（再入力）」を入力します。 

 

 

「適用」ボタンを押します。 

 

 

「OK」ボタンを押すと新しいパスワードが反映されます。 

 

 

「OK」ボタンを押します。 
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2.3. 設定変更画面 

 

2.3.1. 設定の反映 

設定を入力します。 

 

 

 

 

 

 

  

ヘッダー 

お知らせ 

タイトル 
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アイテムビューアを表示する チェックを外すと、アイテムをタップしてもアイテムビューが表

示されなくなります。 

自動更新間隔 スケジュール画面が自動更新する間隔を設定します。 

※最短で９０秒間隔となります 

壁紙 スケジュール画面の背景を設定します。 

・単色：設定した色で塗りつぶします。 

・画像(通年)：「通年」に設定された画像を表示します。 

・画像(月別)：月ごとに設定された画像を表示します。 

ヘッダー ヘッダーの色を設定します。 

お知らせ欄 お知らせの色を設定します。 

日替わりクリア時刻 日付変更時に行われる処理の時刻を変更することができます。 

 

「適用」ボタンを押します。 

 

 

「OK」ボタンを押すと設定が反映されます。 

 

 

「OK」ボタンを押します。 
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2.3.2. 壁紙画像のアップロード 

画像を変更したい壁紙を選択します。 

 

通年 壁紙の設定が「画像(通年)」になっている場合に表示される画像。 

1月～12月 壁紙の設定が「画像(月別)」になっている場合に表示される画像。 

 

「ファイルを選択」ボタンを押します。 

 

 

ファイルを選択し「開く」ボタンを押します。 
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「アップロード」ボタンを押します。 

 

 

「OK」ボタンを押します。 

 

 

「OK」ボタンを押します。 
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2.4. カテゴリー情報更新画面 

 

2.4.1. カテゴリーの編集 

既存のカテゴリーは以下の項目を変更できます。 

変更が完了したら変更の反映を行ってください。 

 

 

 

カテゴリー名 最大 32文字。 

列数 アイテムを表示する列数。 

行数 アイテムを表示する行数。 

幅 アイテムを表示する 1マスの幅。 

高さ アイテムを表示する 1マスの高さ。 

背景色 メイン画面に表示されるカテゴリー名の背景色を設定します。 

文字色 メイン画面に表示されるカテゴリー名の文字色を設定します。 

プレビュー カテゴリー名の色の見え方をプレビューで表示します。 

並べ替え ドラッグすることで、表示順を入れ替えることができます。 

＋ボタン このカテゴリーの位置に新規のカテゴリーを挿入します。 

×ボタン このカテゴリーを削除します。 
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2.4.2. カテゴリーの追加 

「行追加」ボタンを押すと、リストの一番下に新規のカテゴリーが追加されます。 

途中に挿入する場合は、挿入したい位置の「＋」ボタンを押します。 

新規のグループには左端に「*」が表示されます。 

カテゴリー番号は重複が無いように設定してください。 
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2.4.3. 変更の反映 

「適用」ボタンを押します。 

 

 

 

「OK」ボタンを押すと反映されます。 

 

 

「OK」ボタンを押します。 
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2.4.4. 適用前の変更の取り消し 

「復帰」ボタンを押します。 
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2.5. アイテム情報更新画面 

 

2.5.1. アイテム情報の編集 

既存のアイテム情報は以下の項目を変更できます。 

変更が完了したら変更の反映を行ってください。 

 

 

 

 

アイテム名 アイテムビューアに表示される文字。 

最大 32文字。 

拡張子 アイテムのファイルの拡張子が表示されます。 

サイズ(KB) アイテムのファイルサイズが KB単位で表示されます。 

カテゴリー アイテムを表示させるカテゴリーを選択します。 

スタンプ アイテムに表示させるスタンプを選択します。 

ファイル アイテムファイルを選択します。 

開始日 アイテムを表示する開始日を選択します。省略も可能です。 

開始時間 アイテムを表示する開始時間を選択します。 

省略した場合は、開始日の 0:00から表示されます。 

終了日 アイテムを表示する終了日を選択します。省略も可能です。 

終了時間 アイテムを表示する終了時間を選択します。 

省略した場合は、終了日前日の 23:59まで表示されます。 

並べ替え ドラッグすることで、表示順を入れ替えることができます。 

×ボタン このマグネットを削除します。 
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2.5.2. アイテム情報の追加 

「新規追加」ボタンを押すと、アイテム情報追加画面が表示されます。 

ファイル選択後、登録ボタン押下で、リストにアイテム情報が追加されます。 
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2.5.3. 変更の反映 

「適用」ボタンを押します。 

 

 

「OK」ボタンを押すと反映されます。 

 

 

「OK」ボタンを押します。 
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2.5.4. 適用前の変更の取り消し 

「復帰」ボタンを押します。 
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2.6. スタンプ情報更新画面 

 

2.6.1. スタンプの編集 

既存のスタンプは以下の項目を変更できます。 

変更が完了したら変更の反映を行ってください。 

 

 

スタンプ名 最大 32文字 

画像 スタンプに表示する画像。 

「変更」ボタンを押し、画像ファイルを選択して「OK」ボタンを押します。 

並べ替え ドラッグすることで、表示順を入れ替えることができます。 

＋ボタン このスタンプの位置に新規のスタンプを挿入します。 

×ボタン このスタンプを削除します。 
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2.6.2. スタンプの追加 

「行追加」ボタンを押すと、リストの一番下に新規のスタンプが追加されます。 

途中に挿入する場合は、挿入したい位置の「＋」ボタンを押します。 

新規のスタンプには左端に「*」が表示されます。 

スタンプ IDは重複が無いように設定してください。 
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2.6.3. 変更の反映 

「適用」ボタンを押します。 

 

 

「OK」ボタンを押すと反映されます。 

 

 

「OK」ボタンを押します。 
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2.6.4. 適用前の変更の取り消し 

「復帰」ボタンを押します。 
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2.7. お知らせ情報更新画面 

 

2.7.1. お知らせ情報の更新 

お知らせ情報を入力します。 

 

 

表示位置 お知らせを表示させる位置を指定します。 

書き込み可能にする チェックを入れると、スケジュール画面上でお知らせを編集することができ

るようになります。 

フォントサイズ お知らせのフォントサイズを入力します。 

タイトル お知らせのタイトルを入力します。 

省略した場合、テキスト部分のみが表示されます。 

テキスト 行追加 テキストを 1行追加します。 

文 字 サ イ

ズ 

個別にフォントサイズを指定できます。 

省略した場合、フォントサイズ欄のフォントサイズになります。 

背景色 背景色を指定できます。省略した場合、白になります。 

文字色 文字色を指定できます。省略した場合、黒になります。 

テキスト 表示させる内容を入力します。 

並べ替え 表示順を変更することができます。 

＋ボタン 行を挿入します。 

×ボタン 行を削除します。 

 

  



22 

「適用」ボタンを押します。 

 

 

「OK」ボタンを押すと設定が反映されます。 

 

 

「OK」ボタンを押します。 

 

 

  



23 

 

2.7.2. 適用前の変更の取り消し 

「復帰」ボタンを押します。 
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2.8. 認証発行画面 

 

2.8.1. 認証情報の編集 

認証を発行したい社員を選択します。 

変更が完了したら変更の反映を行ってください。 

 

 

 

アカウント名 ログに記録される名前。 

最大 32文字。 

管理者フラグ チェックを入れると、そのアカウントは管理者権限が付与されます。 

パスワード初期化 チェックを入れると、そのアカウントのパスワードが初期化されます。 

パスワードの初期値は認証 IDと同じです。 

並べ替え ドラッグすることで、表示順を入れ替えることができます。 

＋ボタン このマグネットの位置に新規のアカウントを挿入します。 

×ボタン このマグネットを削除します。 
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2.8.2. 認証情報の追加 

「行追加」ボタンを押すと、リストの一番下に新規の行が追加されます。 

途中に挿入する場合は、挿入したい位置の「＋」ボタンを押します。 

新規の認証情報には左端に「*」が表示されます。 

認証 IDは重複が無いように設定してください。 
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2.8.3. 変更の反映 

「適用」ボタンを押します。 

 

 

「OK」ボタンを押すと反映されます。 

 

 

「OK」ボタンを押します。 
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2.8.4. 適用前の変更の取り消し 

「復帰」ボタンを押します。 
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2.9. ログ取得画面（オプション） 

オプション機能の「ログ出力機能」を選択いただいた場合には、管理画面下に「ログ取得」ボタンが表示

されます。 

 

 

 

2.9.1. ログの取得 

出力する操作ログの条件を設定します。 
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カテゴリー 出力するカテゴリーを選択します。 

「全て」を選択した場合、全アイテムに対する操作ログを出力します。 

アイテム 出力するアイテムを選択します。 

先にカテゴリーを選択してください。 

「全て」を選択した場合、カテゴリーに所属する全アイテムに対する操作ログ

を出力します。 

スタンプ スタンプを選択します。 

選択したスタンプが付与されているアイテムに対する操作ログを出力しま

す。 

アカウント名 認証アカウント名を選択します。 

選択した認証アカウントが操作したログを出力します。

ログ期間 取得したい期間を入力します。 

 

「ダウンロード」ボタンを押すと、操作ログファイル（board_log.csv）がダウンロードされます。 

 

 

「board_log.csv」ファイルイメージ 

 

 

 

 


